Lépj be a bolcs varazslok kozé!

3-6 jdtékos részére 10 éves kortdl jatékidé kb.: 45 perc
Tartalom: 60 karakterkartya, 1 jegyzettomb, 1 jatékszabdly

Hossz, hosszu iddvel ezel6tt, amikor még miikodott a Stonhengei Mdgusképzd akadémia, a varazslo-
tanoncoknak vardzserejiik gyakorldsdhoz tobb feladat mellett ezt a kartyajdtékot is el kellett sajatitaniuk.
Ennek a jatéknak a segitségével tudtdk a jovobeldto képességiiket fejleszteni.

Evezredek alatt ez a kértyajaték eredeti céljat elvesztette, majd elterjedt és vendéghdzakban, fogadokban
kézmiivesek, foldmivesek, kereskedSk és harcosok kedvelt jatéka lett. Amikor egy angol archeoldgus
Dr. Hensch Stone mélyen a Stonhengei szikldk alatt eltemetve egy torténelmi pergamentekercset taldlt,
a Wizard kartyajaték igaz torténete felszinre kertlt. A kovetkez6kben leirt jatékszabdlyok szé szerint
megfelelnek az eredeti pergamentekercsen olvashaté szabdlyokkal. A kdrtydk illusztracidi korabeli
abrak alapjan készultek.

A jovobelatas képessége
Ebben a vardzslatos kdrtyajatékban a jatékosoknak minden fordulé elstt elére meg kell jésolniuk pontosan
{itéseik szamét. (Utés = a jatékosok sorban egymds utan kitesznek az asztal kizepére egy-egy lapot, ezek

a lapok az ,iités” lapjai)

A helyes joslatért jutalompont jdr. Az a jatékos, aki a jaték végéig a legtobb pontot gyiijti, megnyeri

a jatékot és a ,Magusképzd akadémia” tanoncai kozil el6reléphet a bolcs varazslok kozé!

A jaték elokészitése
A jitékosok megbiznak egy jatékost, aki magdhoz veszi a jegyzettombat, felvezeti ra a neveket, majd a jaték
folyaman a jdtékosok pontjait. Ezek utdn a megbizott jatékos megkeveri a karakterkdrtydkat és elosztja

a jatékosok kozott.

A Kkarakterkartyak

Négy kiilonbozd szinl karakterkartya van a jatékban
¥ Emberek (kék) £ Tindérek (zold)
®  Torpek (piros) Oridsok (sarga)

A legerdsebb kdrtya a ,13"-as, a leggyengébb pedig az ,1"-es.
A négy ,Magus” kartya mindig Gt, a 13-as lapoknadl is er6sebbek!
A négy ,Bolond” kdrtya mindig veszit, gyengébbek, mint az 1-es lapok!

Bolond

A Kkartyak elosztasa

A Wizardban a jdtékosok minden forduldban eltéré mennyiségii lapot kapnak.

Az els forduloban minden jatékos csak egy lapot kap. Ebben a forduldban, tehdt csak egy titésre
van lehet6ség. A masodik forduléban minden jatékos két-két lapot kap. Ez a fordulé mdr ket wtésért
= zajlik. A harmadik forduléban minden jatékos harom-harom lapot kap, aztan négyet és igy tovdbb.
Azok a kartydk, amik nem kertilnek a jatékosok kozott kiosztasra, egy leforditott pakliba rendezve

az asztal kozepére kertilnek. A lapok kiosztasdnak feladata minden forduléban tovdbbszall egyik
jatékosrol a masik jatékosra. Az dramutaté jdardsdval megegyezd irdnyban mindig a kovetkezd jdtékos

veszi at az osztd szerepét.

Az adutt

Miutén a jatékosok kiosztottak a karakterkartydkat, a maradék lapokbdl képzett pakli legfelsd lapjdt
felforditva az asztalra teszik. Ez a lap adja meg a fordulén belil minden kor adutt szinét.
. (Az adutt = Egy (itészin, ami minden mds szin( lapot iit)
- Abban az esetben, ha a felforditott lap egy Bolond, akkor ebben a forduléban nincsen adutt.

Abban az esetben, ha a felforditott lap egy Mdgus akkor ebben a forduléban a lapot felfordito jdtékos
hatarozhatja meg a forduld adutt szinét.
Az utolso forduléban nincsen Gtdszin, mert nincsen pakli, amibdl a jatékosok lapot fordithatndnak fel.

L Ajoslas
= Miutdn minden jatékos megnézte a kapott karakterkartyait, meg kell jésolnia, hogy ebben a forduléban

hdny ttése lesz. A jatékosok joslataikat sorban egymads utdn mondjdk be, a josldst az oszt6 jatékostol
balra l6 jatékos kezdi.

Tipp: Javasoljuk, hogy az oszt6 jatékos vezesse fel a jegyzettombre a jatékosok joslatait, és az elsd ttés
el6tt olvassa fel azokat. Segitség lehet tovabbd az, ha a jatékosok jéslataiknak megfeleld szamu zsetont,
babszemet, pénzérmét. .. raknak ki maguk elé, jelezve vallaldsukat. igy a jaték folyaman elkeriilhetdek
az esetleges joslassal kapcsolatos félreértések.

Kiizdelem egy utésért

Az oszt6tdl balra 16 jdtékos jatssza ki az elsd lapot, majd a jdtékosok az 6ramutato jardsaval
megegyezd irdnyban, sorban egymads utdn egy-egy lapot jatszanak ki. Mindig a forduléban
els6ként kijdtszott lap szinét kell ,megadni”.

(megadas = A kijdtszott lap szinének megfeleld szin lap lerakdsa)

Ha a jatékosnak erre nincs lehet6sége, akkor lerakhat egy barmilyen lapot.

Figyelem:

Magus és Bolond kartyakat minden esetben ki szabad jatszani, akkor is, ha a jatékosnak van
lehetGsége a megadasra. Ezekkel a lapokkal nem kell megadni a kijatszott lap szinét.

Az Utést a kijdtszott legmagasabb kdrtya nyeri. A magus kdrtya minden kijatszott lapnal, még az

. adutt szin lapjaindl is erésebb. Az Gtést vivé jatékos az ttése lapjait leforditva maga elé teszi, majd
egy lap kijdtszdsdval uj kort kezd.

Kivétel ez aldl az els6 forduld, amelyben csak egy kort jatszanak a jatékosok.

Az Utést viszi: Az Utésbe lerakott elsé magus kartya,
vagy az Utésbe lerakott legmagasabb értékii adutt szinii lap
vagy a legmagasabb értékii kdrtya, ami az elsoként kijatszott lap szinének felel meg,
abban az esetben, ha az ttésben sem adutt szin, sem magus kértya nincsen.



A magus és bolondlapokra érvényes kiilon szabalyo

Akkor, ha a kort egy magus lappal kezdi az egyik jatékos, akkor az 6t kovetd jatékosok egy-egy
bdrmilyen lapot lerakhatnak, beleértve a magus és bolondlapokat is. Az ités ilyenkor azé a jatékosé,
aki az elsé magus lapot jatszotta ki. A habar a magus kdrtydk Gtd lapok, nem kell Sket kijatszani
azért, hogy az éppen aktudlis kor szinét megadja a jatékos.

Akkor, ha a kort egy bolond lappal kezdi az egyik jatékos, akkor az &6t kovetd jdtékos egy barmilyen
lapot kijdtszhat. Csak ezt a mdsodikként kijdtszott lapot kel a jatékosoknak megadniuk.

Egy kivétellel

1 Akkor, ha egy korben csak bolond lapokat jatszanak ki a jatékosok, akkor az elsé bolond lapot
kijatszé jatékos nyeri az Utést. Ez csak hdrom és négy jdtékos esetén lehetséges.

Pontozas

Ha egy jdtékos helyesen jésolta meg Utéseinek szamat, akkor tGtésenként 10 pontot kap és +20 pontot
kap a helyes joslatért. Ha egy jdtékos joslata helytelen, akkor minden nem teljesitett, vagy tulteljesitett
ttésért -10 pont jar. Példdul ha a megjosolt titésszam 8 és a teljesitett Gtésszam 6, vagy 10, akkor

a jatékos, -20 pontot kap.

Példa

1. fordulod

Tamas azt josolta, hogy nem 6 fog Gtni. Mivel joslata igaz lett, ezért 20 pontot kap. Andi azt jésolta,
hogy 0vé lesz az tités, de sajnos joslata nem lett igaz, ezért ~10 pontot kap. Bence azt jésolta, hogy

6 fog Utni és joslata igaz lett. Ezért 30 pontot kap.

9. fordulo

Tamas azt josolta, hogy mind a két kort 6 fogja ttni a forduldban, de csak egy Utést sikeriilt elvinnie.
Mivel jéslata nem lett igaz, ezért nem kapja meg a 20 pontot és minden helytelen joslatért ~10 pontot
kap. Andi azt josolta, hogy nem lesz iitése, és joslata igaz lett. Ezért 20 pontot kap. Bence azt josolta,
hogy nem lesz titése. Mivel joslata ellenére lett egy titése, igy 10 pontot kap. A jegyzetfiizetbe a jdtékosok
osszevont eredményét kell felvezetni. Példaul Tamdasnak 20 pontja volt, majd a 2. kérben -10 pontot
kapott, igy az 6 neve ala 10 kerdl.

A jaték vége

A jatékban 60 karakterkdrtya van. A jdtékosok addig jdtszanak tjabb fordulét, mig az utolsé forduldban
az osszes lap kiosztasra kertil. Ez 6 jatékos esetén 10 forduld, 5 jatékos esetén 12, 4 jdtékos esetén 15,

3 jatékos esetén 20 fordulé. Miutdn a jdtékosok az utolsé korben elért pontjaikat is dsszeadtdk, a jaték
véget ér. A jatékot az a jatékos nyerte, aki a legtobb pontot gydjtotte.

atékvariaciok
Plusz/minusz egy: A jaték alapszabdlyai vdltozatlanok a kovetkezd kivétellel: Amikor a jdtékosok

joslataikat bemondjdk, az Gsszes joslas darabszama nem egyezhet meg a varhaté ttések darabszamaval.
Példaul, ha a forduldban 5 Gtésre van lehetdség, akkor a jatékosok dsszes joslata nem lehet 5.

Zart joslas: A jaték alapszabalyai vdltozatlanok a kovetkezd kivétellel: A jatékosok joslataikat nem
mondjak be, hanem leirjék egy lapra, és leforditva az oszt6 jatékosnak adjék. Igy minden joslat
titokban marad a jatékosok eldtt, egészen az titésekig.

Titkos joslas: A jaték alapszabdlyai valtozatlanok a kovetkez§ kivétellel: A jdtékosok joslataikat nem
- mondjdk be, hanem leirjdk egy lapra, és leforditva kiteszik maguk elé. A jéslatokat a jatékosok csak
- az Utések utdn fedik fel.

Nyitott joslas: A jaték alapszabalyai valtozatlanok a kovetkezd kivétellel: Minden jatékos a homlokahoz
emeli a lapjait, anélkiil, hogy megnézné azokat. igy a jatékosok csak egymds lapjait lthatjdk,
a sajatjukat nem. A jatékosok a jdtékostarsak lapjainak ismeretében mondjdk be jéslataikat.

Egy szinnel (3-4 jatékos részére)

Minden jatékos magdhoz vesz egy-egy szinhez tartoz lapokat (beleértve a magus és bolond lapokat is).
3 jatékos estén egy szinhez tartozo lapokat ki kell tenni a jatékbol. A jatékosok a kapott lapokbdl
osszekeverés utdn egy-egy leforditott paklit képeznek maguk el6tt, majd az els6 forduldhoz felhuzzak
a leforditott pakli fels6 4 lapjat. Minden ezt kovet forduldban a jatékosok forduldonként egyel tobb
lapot vesznek magukhoz. A jatékosok megegyezés szerint, joslataikat nyiltan bemondhatjdk, vagy
titokban leadhatjdk. Az ttésre vonatkozé szabalyok: A fordulékban nincsen adutt szin. Az titést az

T jdtékos viszi, aki a legnagyobb lapot jatssza ki. Egyforma er6sségii lapok esetén az elsdként kijatszott
lap viszi az ttést. Minden forduld utdn a jatékosok Gjra szinenként kiilonvalogatjdk és magukhoz
veszik a lapokat. Az Uj fordulé elGtt a jatékosok a kapott lapokat megkeverik, leforditva maguk elé
teszik, majd felhtzzdk a forduléhoz sziikséges lap mennyiséget. A jatékosok 12 fordulot jatszanak.

A jaték a 12. fordulé értékelése utan véget ér.
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