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Triovision Master sy,
SPIELE

1-6 jatékos részére
7 éves kortol

Az el6re gondolkodas és a vizudlis problémak megoldasanak készsége fontosak a
tervezéshez, a logikus és absztrakt gondolkodashoz, valamint a matematikai problémak
megoldasahoz. A Triovision Master segit fejleszteni ezeket a készségeket, mikdzben
agyunkban a megadott minta szerint rendezzik a killénb6z8 elemeket.

A doboz tartalma:

1 jatéktabla
60 kartya
9 fa elem (3 jatékos figura, 3 kocka és 3 nyolcszbges

hasab piros, sarga és kék szinben)

A jaték célja:

A jatékosok megprobaljak a lehet6 legtébb feladatkartyat teljesiteni — és ez altal
megszerezni - a rajtuk lathaté babuk megfelelé elrendezésének kialakitasaval. Ebben a
jatékban nem egymas utan Iéplink, hanem mindig a leggyorsabban gondolkodd jatékos
tehet egy lépést. A jaték végén az nyer, aki el8szoér gylijt 6ssze tizenkét kartyat.

A jaték elo 'késziiletei:

Helyezzik a jatéktablat az asztal kbzepére, majd a 9 babut tegylk fel véletlenszerlen a
tablara. Ezutan keverjik meg a kartyakat, és képpel felfelé forditva tegytink le 10 lapot
a tabla koré. A maradék lapokbél képpel lefelé forditva alkossunk egyetlen paklit, ez
lesz a huzopakli.

A jaték menete:

Minden jatékos szemuigyre veszi a tabla korll képpel felfelé hever6 feladatkartyakat.
Megprobaljuk a babuk lapokon lathatd elrendezését egyetlen babu mozgatasaval
reprodukalni.

Megjegyzés: csak a legfelsd kartya hatlapjan abrazolt elem mozgathat6 a feladat
megoldasahoz!

A kartyak:
e A kartyakon szerepl6formak (jatékos figura, kocka, nyolcszéges hasab) mindig
egy bizonyos formaju elemre utalnak. Az elem szine ilyen esetekben
nem szamit.

e A kartyakon szerepl6szinek (piros, sarga, kék)
mindig egy bizonyos szin( elemre utalnak. Az
elem form3ja ilyen esetben nem szamit.
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Példa:

A legfels6 kartya hatlapjan egy sarga kocka lathat6. Ennek megfelel6en a
megoldashoz csak a sarga kocka mozgathato.

Ahogy az alabbi abran is lathato, két lehetséges megoldas is van:

sl

» Az 1. megoldasban a sarga » A 2. megoldasban a sarga
kocka az abran lathato kocka az abran lathato sarga
kockaforma miatt j6 megoldas  szin miatt j0 megoldas
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C . SPIELE
Fontos Triovision Master szabalyok:

e Amint egy jatékos ugy gondolja, megtalalta a megoldast, bekiabalja,
hogy ,allj”, majd felveszi azt a kartyat, amelyhez tartozé megoldast talalt.
Elmozgatja a megadott elemet, a tébbi jatékos pedig ellendrzi, hogy az elemek
elhelyezkedése megegyezik-e a kartyan lathatoval.

e Ha a megoldas helyes, a jatékos megtarthatja a kartyat. A hizépaklibél egy Uj
lapot kell felcsapni, és azt képpel felfelé a tabla mellé kell tenni. A kdvetkez6
megoldashoz a huzépakli Uj legfelsd lapjanak hatoldalan lathaté elem
hasznalhatd. A jaték ezutan a mar leirtak szerint folytatodik tovabb.

e Ha a megoldas nem helyes, a mozgatott elemet vissza kell tenni az eredeti
helyére. Ezutan mar csak a tébbi jatékos prébalkozhat, hogy barmelyik kint 1évé
feladvanyhoz megoldast talaljon. A hibazé jatékos csak azutén szallhat vissza a
jatékba, hogy valamelyik jatékostarsa talalt egy helyes megoldast.

e Abban a ritka esetben, ha senki sem talal helyes megoldast, a huzépakli legfelsé

lapjat el kell dobni.

Megjegyzés: a megoldas inverze nem helyes megoldas!

A JATEK VEGE:
A jaték azonnal véget ér, amint egy jatékos 6sszegydjtott 12 kartyat. Akinek ez sikerUlt,
az nyeri a jatékot!.

XXL JATEKVALTOZAT:

A jaték a megszokott menet szerint zajlik, de azonnal véget ér, amint a huzo6paklibol
elfogytak a kartyak. Akinek a legtdbb kartyat sikerult 6sszegydijtenie, az nyer. Déntetlen
esetén a legtébb kartyaval rendelkez§ jatékosok megosztoznak a gydzelmen.

JATEKVALTOZAT KET VAGY HAROM HUZOPAKLIVAL:

A jaték gyorsitasa és a nagyobb valtozatossag érdekében jatszhatunk két vagy harom
hazépaklival is. A jaték a mar leirt menet szerint zajlik, a kdvetkez§ valtoztatasokkal:

A jaték legelején, a kilenc kéartya felcsapasa utdn a megmaradt kartyakat két vagy
harom huzépakliba rendezzik. Most mar tébb elem is latszik (minden huzdépakli tetején
egy), amelyet elmozgathatunk. A jatékosok most mar valaszthatnak, melyik elemet
szeretnék mozgatni, hogy megoldjak valamelyik feladvanyt.

JATEKVALTOZAT MEGKOTESEK NELKUL:

A jaték a mar leirt menet szerint zajlik, a kbvetkez6 valtoztatasokkal: ebben a
valtozatban a huzépakli tetején 1évé kartyan lathaté elem nem szamit. A jatékosok
barmelyik elemet mozgathatjak a tablan hogy kialakitsanak egy helyes megoldast. igy a
mintak megtalalasa és a feladvanyok megoldasa kénnyebb, a jaték pedig sokkal
gyorsabb lesz.
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EGYSZEMELYES TRIOVISION MASTER:

Egyszemélyes jaték soran forditsunk fel annyi feladatkartyat, amennyit csak SEl W
szeretnénk. Prébaljunk meg minél tobb mintat kialakitani a tablan amilyen
gyorsan csak tudunk. A jaték jatszhato idére is!

A jaték alapétlete Triovision Master: Wolfgang Dirscherl
Szerzo™ Triovision: Susanne Galonska

Forditotta: Zsolt Kohari
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Achtung! Nicht geeignet fir Kinder unter 3 Jahren: Erstickungsgefahr durch Kleinteile.
Warning: Choking hazard. Not suitable for children under age of 3 due to small parts.
Attention | Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans : risque d‘asphyxie a cause
de petits éléments. OPGEPAST! Niet geschikt voor kinderen onder 3 jaar. Bevat
onderdelen die ingeslikt kunnen

worden. Figyelem! Nem alkalmas 3 éves kor alatti gyermek részére, mert apré
alkatrészeket tartalmaz, amelyeknek lenyelése fulladast okozhat!
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SFDHELE IQ-Spiele: Lernspiele fiir Kinder und Erwachsene
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