PYLOS JATEKSZABALY

A jatékosok az épitékoveikbdl felvaltva egyet-egyet a téblara téve, piramist épitenek,
abban versenyezve, hogy melyikik rakja fel az utolsO kovét a csucsra.
(Pontosabban: amelyik jatékosnak az épitkezés befejezése eldtt elfogynak el a kovei, az
elvesztette a partit. Még pontosabban: Lépéskényszer van! Aki nem tud Iépni vesztett.)

A lerakas kozben ket szabaly alapjan sporolhatnak kdveikkel:

1. Lépésnek szamit, ha a tablan egy magasabb szintre (egy mar kialakult négyes tetejére) a
kordbban tablara tett sajat k6 "felhelyezése". Ez akkor tehet6 meg, ha az mas kdve(ke)t nem
tdmaszt al&: bontani tilos. (L&sd pl.: vilagos 1- jelt 1épését.)

2. Ha pedig barmely szinten (négyzetalakban) egymas mellé sikeril tenni négy sajat kovet,
akkor a korabban felrakott sajat kovei koziil 1, vagy 2 db leveheto: akar az éppen letett ko is,
de olyan nem, amely a levételével bontast okozna. (Lasd: pl. sotét 2-lépését, melyben
levehette volna az éppen lerakott kovét is.)

Megjegyzések, szabalymagyarazatok:

Vegyik észre, hogy ez utobbi szabaly megengedé jellegli! A négyest létrehozonak nem
kotelezd levennie két szabad kovét. Ha gy itéli meg, hogy kedvezdbb szdmara a sikeres
folytatashoz, akkor 1 db-ot is levehet, s6t: el is allhat a levétel jogatol.

Nagyon ritkan - tapasztalatlan ellenfél is kell hozza - el6fordulhat, hogy egy 1épésben két
négyes is kialakulhat. Ekkor is csak az egyik jogdn vehetd le, azaz max. 2 db k.

A bontési tilalom rombolasra vonatkozik. Két k6 levételekor a fokozatos bontds megengedett,
azaz egy fels6 kO és annak alatamasztdja - ebben a sorrendben - levehetd, feltéve hogy az
alatdmaszt6 felett méas k6 mar nincsen ami legurulhatna.



